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CEL PROJEKTU

Celem pracy jest wykonanie planszy interaktywnej z dynamicznym wielokgtem foremnym. Do wykonania planszy
interaktywnej potrzebujemy programu GeoGebra.

Dynamicznos¢ wielokgta bedzie polegata na mozliwosci zmiany ilosci bokéw, a co za tym idzie rdwniez ilosci katow.

OCZEKIWANY EFEKT
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WSTEP TEORETYCZNY
Z lekcji w szkole podstawowej i gimnazjum na pewno dowiedziates sie, ze:

e suma katdéw w tréjkacie wynosi 180° - szczegdlnym przypadkiem tréjkata jest trojkat rownoboczny, w
ktérym wszystkie katy sg réwne i majg miare po 60°. Zachodzi wiec réwnosé:

3-60°=180°

e suma katéw w czworokacie wynosi 360 ° — szczegdlnym przypadkiem czworokata jest kwadrat, w ktérym
wszystkie katy sg rowne i majg miare po 90°. Zachodzi wiec réwnos$é:

4-90° = 360°
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W naszych rozwazaniach bedziemy konstruowac kolejne wielokaty foremne i bada¢ ich sume katéw.

Obserwujac kolejne powyzsze zaleznosci dla tréjkata i czworokata, mozna zauwazyé, ze wystarczy zmierzy¢

jeden kat wielokata foremnego i pomnozyc¢ przez liczbe katéw. Widac réwniez, ze nieistotne jest czy
wielokat jest czy nie jest foremny. Suma katéw w obu przypadkach jest identyczna.

WYKONANIE TECHNICZNE

1. Otwoérz program GeoGebra lub zainstaluj go (program znajduje sie w StudentBox-ie)

2. Zamknij Widok Algebry

ukryj widok osi

oraz wtgcz widok siatki.
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3. Woybierz z paska narzedzi Suwak i kliknij kursorem na obszar roboczy.

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSK]
FUNDUSZ SPOLECZNY

Plik Edycja Widok Opcje Narzgdda Okno Pomoc

DERERECEEND =

- ! - 222 Suwak
| @2 Polw wybonu Poaz Uiy obiekt
[OK]  wWstaw Przyoisk
= Wstaw Fole teksiowe
Worowaa

4. Wopisz nazwe suwaka jako n oraz ustal zakres od 3 do 12 z krokiem 1. Kliknij komende Zastosuj.

Suwak ten pozwoli nam zmieniac¢ wartosc¢ wspotczynnika n, ktory bedzie oznaczat zarowno liczbe bokow

wielokgta foremnego jak i liczbe jego kgtow.
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5. Zpaska narzedzi wybierz Nowy punkt i wstaw dwa punkty A i B (program domysinie tak je nazwie) na
jednej wysokosci w odlegtosci 2 lub 3 kratek od siebie. Niech punkt A znajduje sie na gwysokoéci obszaru

roboczego (patrzac od dotu), a punkt B wstaw na prawo od punktu A.
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6. Woybierz z paska narzedzi Wielokat foremny, a nastepnie kliknij punkt A, a potem punkt B. Po nacisnieciu
punktu B pojawi sie okienko z domysing liczbg bokdéw wielokata, czyli z liczbg 4. Skasuj te liczbe i na jej
miejsce wpisz litere n. Zatwierdz wpisang wartos¢ klawiszem OK.
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Na obszarze roboczym pojawit sie wielokgt foremny o takiej liczbie bokow jaka jest ustawiona na suwaku. Mozesz
zmieniac suwakiem wartosc¢ n. Mozesz otrzymywac wielokgty foremne od tréjkqta (najmniejsza wartosc n) do
dwunastokqgta (najwieksza wartosc n. Oczywiscie mozna wyznaczy¢ suwak z wiekszq iloscig bokéw. Do rozwazan tym
pliku wystarczy jednak w zupetnosci taka maksymalna wartos¢.

7. Najedz na powstaty wielokat i kliknij na niego prawym przyciskiem myszy. Na wyswietlonym okienku kliknij
Wiasciwosci.
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8. Przejdz do zaktadki Kolor i zmien kolor wielokgtu na niebieski. Przechodzac na zaktadki Styl zmien jego

grubosé na 7.
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9. Korzystajac z narzedzia Kat i kliknij kolejno punkty C, B, A tworzac kat CBA. Kolejnos$¢ jest istotna.
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10. Najedz na powstaty kat i kliknij na niego prawym przyciskiem myszy. Na wyswietlonym okienku kliknij
Wiasciwosci.
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11. Przejdz do zaktadki Kolor i zmien kolor kata na czerwony. Przechodzgc na zaktadki Styl zmien grubos¢
prostej na 7 oraz wielko$¢ na 60.
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Przy kqcie powinna pojawié sie nazwa i wartos¢ kgta. Jesli nie ma nazwy i wartosci, to w zaktadce Podstawowe wiqcz
te opcje.

12. Korzystajgc z narzedzia Wstaw tekst wstaw tekst, wpisujgc ,,a =" (alfe wpisz uzywajgc skrotu klawisz alt+a).
Nastepnie wybierz z zaktadki Obiekty kat a. W obszarze roboczym pojawi sie tekst z katem «a i jego
wartoscia.
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13. Najedz na powstaty tekst i kliknij na niego prawym przyciskiem myszy. Na wyswietlonym okienku kliknij

Wiasciwosci.
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14. Analogicznie do poprzednich formatowan w zaktadce Tekst zmien czcionke na duzg oraz w zaktadce Kolor

zmien jego kolor na czerwony.
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15. Najedz na wczesniej stworzony suwak i kliknij na niego prawym przyciskiem myszy. Na wyswietlonym

okienku kliknij Wtasciwosci.
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16. Analogicznie do poprzednich formatowan w zaktadce Kolor zmien jego kolor na niebieski oraz w zaktadce

Styl zmien grubo$¢ prostej na 13.

17. Najedz jeszcze raz na suwak i kliknij na niego prawym przyciskiem myszy. Na wyswietlonym okienku kliknij

Osadz obiekt. Pozwoli to na zmiane jego potozenia.
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18. Wytgcz widok siatki.
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19. Zapisz plik.
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